A programozas alapjai és a téri iranyok

A robotika dsszekapcsolasa a gyakorlati ismeretekkel
Magokbdl virag, termés, a novények termesztésének 1épései
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Tavaszi munkdk a Kiilonb6z6 szinli Fotok gytjtése kerti | Latogatas a piacon.
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term6f06ld szine, lencseszemek Sziilék bevonasa a Konyvtarlatogatas.
allaga, szaga stb. A | kiilonvalogatasa. gyljtémunkaba. Kisérletek: bab
novény fejlédéséhez | Mérések, becslések. | Kiskert megujitasa, csirdztatasa.
szlikséges Sorminta beiiltetése, magok Babakonyhai
feltételek/esd, nap, kirakasa/bab, borso, | vetése, gylijtése. jaték/f6z6cske
talaj stb./ lencse Szamolos, pakolds
A novények felhasznalasaval/. jaték babszemekkel.
fejlédésének Iranyok gyakorlasa Amdba jatek
megfigyelése. a térben eldre, babszemekkel,
A novények hatra, jobbra- balra borsoszemekkel.

részei/gyokér, szar,
levél, termés.

fordulas.

Piacos, boltos jaték
"A bors6 meg a héja"
parkeresd jaték.
Bee-Bot méhecske
programozasarol
szerzett ismeretek
bdvitése, mélyitése,
jatékos gyakoroltatas.
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Hangszerkészités —
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guriga, sajtos doboz
felhasznalasaval
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Bab novekedési
folyamatanak
szinezése,
hajtogatdsa. A bab
novekedési
folyamatanak
rajzolasa.

Locsolo készitése

,, Csicseri borso, bab, lencse”
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Vers: Gimnasztika Mo: Esik esd... Szerezzenek

Megfogtam egy babzsakkal Karkotd a bal ismereteket és

magocskat "Varazsbab" kezemen... bdviiljenek

Czeglédi Cisilla: megszerzése — Enekes jatékok: ismereteik az iiltetés

Apro mag akadalypalya. Borsot féztem..., munkafolyamatarol.

Mese: Ugyességi En kis kertet Sorrendiség

Az égigérd feladatok kerteltem..., felismerése,

paszuly/magyar babzsakkal. Csicseri borso, azonositasa,

népmese Jaték: bablencse, fekete gyakorlasa, novény
Babzsakdobo szemll menyecske... | fejlédési folyamatan

Keresd a hazad!

Zh.: Kicsi mag...

Barkacsolt
hangszerek
megszolaltatasa,
csorgéhangok
felismerése./Honnan
jon a hang? Mi
csorog a
hangszerben?/.

keresztiil.
Szokincsbovités:
hiivelyesek, lagyszar.
Ertelmi képességek
fejlesztése, figyelem,
emlékezet, esztétikai
érzék, éneklési
készség,
beszédkészség,
beszédértés,
megtigyelOképesség,
szinérz¢ék, arany-,
formaérzék, fantazia,
kitartas,
finommotorika,
tolerancia,
kooperacio,
gyorsasag, ligyesseg,
mozgaskoordinacio,
kreativitas, memoria,
logikus-algoritmikus
gondolkodas
fejlesztése.
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MATEMATIKAI TARTALMU TAPASZTALATOK

Korcsoport: 3-6 évesek, Pitypang csoport
A tevékenység idopontja: 2025.04.04.

Tevékenységi forma: A kiilsd vildg tevékeny megismerése-matematikai tartalmu
tapasztalatok.

A tevékenység el6zménye: Iranyok gyakorlasa a térben eldre, hatra, jobbra- balra fordulas,
kartonbol épitette palyan, Bee-Bot méhecske mozgasanak utdnzasaval.

A tevékenység tartalma /témaja: Magokbol virdg, termés, a ndvények termesztésének
Iépései. A programozas alapjai €s a téri iranyok, mozgés a térben, sajat testen, tdjékozdodas
sikban.

A tevékenység célja: térbeli és sikbeli tajékozodas fejlesztése, tapasztalatszerzés Bee-Bot
méhecskével. A robotika 6sszekapcsoldsa a gyakorlati ismeretekkel.
A tevékenység feladatai:

Nevelési feladatok: a harmonikus, Osszerendezett mozgds fejlodésének eldsegitése,
kommunikécids képességek fejlesztése a tapasztalatok verbalis kozlésével, szokincsbovites,
egymas tevékenységének segitése, az egyiittmiikodés élményének atélése és szokdsanak
alakitasa.

Didaktikai feladatok: Bee-Bot méhecske programozasardl szerzett ismeretek bovitése,
mélyitése, jatékos gyakoroltatas.

Képesség-és készségfejlesztés: Beszédkészség, emlékezet, megfigyeld képesség fejlesztése,
figyelem, tiirelem, kitartas, kreativitds fejlesztése, logikus-algoritmikus gondolkodas
fejlesztése, szem-kéz-1ab koordinacié alakitasa. Problémaérzékelés, a probléma-megoldasi
képesség fejlesztése. Szokincs bdvitése térbeli és sikbeli viszonyszavakkal (eldre, hatra,
fordulas balra, jobbra).

Foglalkoztatasi forma: kotetlen, mikro csoportos, kiscsoportos.

Integracio mas mitveltségi teriiletekkel:

Mozgas: téri tajékozodas, iranyok gyakorlasa: eldre, hatra, jobbra, balra.

Enek, zene, énekes jaték, gyermektinc: mondokazas utanzé mozdulatokkal: Karkotd a bal
kezemen...

Anyanyelvi nevelés: helyes fogalomhasznalat, asszociaciok névutok helyes hasznalata.

Alkalmazott modszerek, eljarasok: tudatos pedagdgiai jelenlét, szemléltetés, bemutatas,
magyarazat, beszélgetés, tapasztalds, megfigyelés, motivalds, gyakorlds, gyakoroltatas,
segitségnyujtas, differencidlas, 0Osztonzés, elismerés, dicséret, ellenérzés, értékelés
(folyamatos, konkrét, pozitiv, egyénre szabott), pozitiv megerdsités, jutalmazas, onellendrzés.



A tevékenység menete:

1. Rahangold/bevezet6 téri jatékok: tajékozodas térben, sajat testen, padlon karton lapokbol
kialakitott palyan: Ziimi jaték. Megbeszéljiik, hogy milyen kerti szerszdmok vannak a
képeken (gereblye, aso, kapa, locsold, talicska, metszd ollo), majd letessziik a palyara. A
metszd ollo lesz a kakukktojés, mert az nem sziikséges az iilteséshez ezért ez lesz az akadaly
amit majd ki kell keriilni. A cél elérése térben vald haladassal torténik, utasitas szerint. Indulas
el6tt a varazserd mondokat elmondjuk:

,,Karkoto a bal kezemen, varazsér6 van most velem,
Megtanulom egy kettére, balra, jobbra, hatra, eldre.”

A feladatokat differencialtan kapjak a gyerekek. A gyerekek parban, egymas iranyitjak, a
megfeleld utasitasokkal. Az egyik gyerek lesz a méhecske, egy fejdiszt és sarga mellényt vesz
fel. A masik gyerek az iranyito, aki az utasitasokat adja (eldre, hatra, jobbra-balra fordulas).
Lépésrol, 1épésre haladnak a palyan.

2.Jatékok munkalapon, tijékozodas a sikban: Segits Ziim-Ziimnek eljutni egyi képrol
(novény fejlodésérdl képek) a masikra. Egyszer(i parancssor 1étrehozasa. A kupakbdl késziilt
méhecskének el kell jutnia a magtol, a kifejlett novényig, tigy hogy érintse a megfeleld
sorrendben a novény fejlodését abrazold képeket. Lépésenként haladunk. A parancssort
nyilakbol rakjak ki (eldre, hatra, jobbra, balra).

3.Jatékok padlorobottal. Bee-Bot robot palyat leteritjiik. A palyara novény fejlodésével
kapcsolatos képek vannak felragasztva.

A konfliktusok elkeriilése érdekében, a tevékenységben részvevd gyermekeknek megfeleld
helyet biztositok, hogy oda férjenek a palydhoz. A szabdlyok betartasara felhivom a
figyelmiiket: a palyara nem Iépiink rd, a robot méhecskét nem toljuk, huzzuk a palyan.

Megbeszéljiik, hogy mi van a képen, és a robot méhecskének honnan, hova kell eljutni. Majd
az egyik gyerek a palyan a laminalt méhecskével mondja az iranyt, hogy merre kell menni.
Masik gyerek programozza a méhecskét. Egy harmadik gyerek az parancssort rakja ki.
Lépésenként haladunk. Amikor meg van a programozas a robot méhecskét az induld képre
tessziik, és elinditjuk.



